Jabatan Kemajuan Masyarakat (KEMAS)
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x Kanak-kanak diberi penerangan peraturan mengenai permainan ini dan bersedia di posisi masing-masing
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Adik Maisarah Lo (berseluar kuning) berlarian menuju ke arah pasukannya untuk memberikan kad

gambar terakhir kumpulannya
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Kanak-kanak terakhir akan mencantumkan gambar model kapal dengan perkataan menjadi satu

di papan putih, peserta yang cepat dikira sebagai pemenang
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Kanak-kanak menyiapkan tugasan mencantum gambar model kapal dengan perkataan yang betul




SCIENCE

x  Berkongsi idea dan meramal apa yang akan berlaku berdasarkan

kepada aktiviti melibatkan kapal laut




TECHNOLOGY

x  Melakukan pemilihan bahan yang sesuai untuk menambahbaik model kapal

dengan menggunakan bahan kitar semula (botol mineral)




> FLIGION (NILAI-NILAI MURNI)

x  Mengamalkan sikap toleransi, sabar dan bekerjasama dalam menjalankan

aktiviti




= NGINEERING

x  Mencantumkan bahagian-bahagian kapal mengikut jenis




* RTS (SENI)

x  Menghias replika kapal




ad ATHEMATICS

x  Mengenalpasti saiz objek dan membuat seriasi objek




